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Du hast Miill in
den Wald
geworfen.

Setze eine
Runde aus, um
Mill
zusammeln.

Du hast eine
neue
Spielzeugfigur
gekauft.

Gebe 2 kleber
ab.
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Du hast ein
neues
Spielzeugauto
gekauft.

Gebe 2 Seifen
ab. '

Du hast deine
Decke repariert.

Tausche
2 Baumwolle
gegen 1 Decke.,

Blubb schenkt
dir 1 Seife, um
dein Spielzeug
sauber
zumachen.

Ziehe 1 Seife.
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Du hast Mdll in
den Wald
geworfen.

Setze eine

Runde aus, um

Mill
zusammeln.

Du hast ein
neues Fahrrad
gekauft.

Gebe
2 Schrauben ab.

Du hast ein
neues
Spielzeugauto
gekauft.

Gebe 2 Seifen

ab.

Du hast deine
Bauklotze
repariert.

Tausche 2
Kleber gegen
Bauklotze.

Murmel
schenkt dir 1
Kleber, um dein
Spielzeug zu
reparieren.

Ziehe 1 Kleber.

Du hast Mill
gesammelt und
Material
gefunden.

Nimm dir ein
beliebiges
Material.

Du hast ein
neues Fahrrad
gekauft.

Gebe

2 Schrauben ab.

Du hast deinen
Dino sauber
gemacht.

Tausche
1 Seife gegen 1
Dino. \'

Du hast deine
Bauklotze
repariert.

Tausche 2
Kleber gegen
Bauklotze.

Hoppel schenkt
dir 1 schraube,
um dein
Spielzeug zu
reparieren.

Ziehe 1
Schraube.
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Du hast Miill
gesammelt und
Material
gefunden.

Nimm dir ein
beliebiges
Material.

Du hast ein
neues Stofftier
gekauft.

Gebe
2 Baumwolle ab.

Du hast deinen
Dino sauber
gemacht.

Tausche
1 Seife gegen 1
Dino. )

Du hast deinen
Roller repariert.

Tausche
2 Schraube

gegen 1 Roller. o

Wuschel schenkt
dir 1 Baumwolle,
um dein
Spielzeug zu
nahen.

Ziehe 1
Baumwolle.
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Du hast eine
neue
Spielzeugfigur
gekauft.

Gebe 2 kleber"
ab.

Du hast ein
neues Stofftier
gekauft.

Gebe
2 Baumwolle ab.

Du hast deine
Decke repariert.

Tausche
2 Baumwolle
gegen 1 Decke

Du hast deinen
Roller repariert.

Tausche
2 Schraube
gegen 1 Roller.

Du hast
jemandem beim
Reparieren
geholfen.

Nimm dir 1
beliebiges
Material.




